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Настоящая программа предназначена для лиц, поступающих в магистратуру по 

направлению подготовки 09.04.04 «Программная инженерия», магистерская полграмма 

«Системное и прикладное программное обеспечение». 

Программа содержит темы, включённые в междисциплинарный экзамен по 

направлению и собеседование, рекомендуемую  литературу для подготовки к вступительным 

испытаниям, а также примерный вариант теста проверки знаний поступающих на данную 

магистерскую программу. 

 

 

 

 

 

Контактная информация: 
344002, Россия, г. Ростов-на-Дону, ул. Б. Садовая, 69   

www.rsue.ru 

 

 

Приемная комиссия: 

г. Ростов-на-Дону, ул. Б. Садовая, 69, каб. 108, 110, тел. (863) 237-02-60, 240-55-48 

 

 

Кафедра «Информационных технологий и программирования», ауд. 306, 

тел. (863) 240-21-23 

 

 

  

http://www.rsue.ru/
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Требования к вступительному испытанию 
 

Цель вступительного испытания заключается в комплексном определении 

практической и теоретической подготовленности поступающего в магистратуру 

бакалавра (специалиста) и соответствия его знаний, умений и навыков 

требованиям обучения в магистратуре по направлению подготовки. Испытания 

носят дисциплинарный характер и включают темы базовых дисциплин 

направления бакалавриата «Программная инженерия». 

К сдаче вступительного экзамена допускаются лица, имеющие 

законченное высшее профессиональное образование со степенями «бакалавр», 

«специалист».   

Вступительные испытания в магистратуру проводятся в форме 

письменного тестирования.  

Основные задачи тестирования: 

 проверить уровень знаний поступающего; 

 определить склонности к научно-исследовательской деятельности; 

 определить уровень научных интересов; 

 определить уровень научно-технической эрудиции поступающего. 

Ориентировочная продолжительность процедуры вступительных 

испытаний - 1 час. 

В основу программы вступительных испытаний положены 

квалификационные требования, предъявляемые к бакалаврам (специалистам) 

по направлению «Программная инженерия». Каждый экзаменационный билет 

состоит из 10 вопросов тестового типа категории А с вариантами ответов, 6 

вопросов тестового типа категории В без вариантов ответа и 4 вопроса 

категории С для самостоятельного написания программного кода. Результаты 

вступительного испытания оцениваются по 100 бальной шкале. За каждый 

правильный ответ на вопрос в письменном тесте, в зависимости от сложности 

вопроса, начисляются баллы. Минимальный проходной балл 30. 
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ПРОГРАММА ВСТУПИТЕЛЬНЫХ ИСПЫТАНИЙ 

 

РАЗДЕЛ 1. СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 

Топологии сетей. Эталонная модель OSI. Протоколы и стандарты локальных сетей. 

Типы линий связи. Технология Ethernet. Адресация в компьютерной сети. TCP/IP. Структура 

глобальных сетей. Маршрутизация и коммутация. Виртуализация. Уровни сетевого 

взаимодействия. Настройка сетевого оборудования. Оценка работоспособности сети. 

Устранения проблем.  

 

РАЗДЕЛ 2. АЛГОРИТМЫ И СТРУКТУРЫ ДАННЫХ.  

Алгоритмы: построение и анализ. Структуры данных: массивы, списки, стек, очередь, 

дек. Основные операции, представление и реализации на языках программирования 

высокого уровня. Поиск данных в массивах и в файлах. Обработка строковых данных. 

Алгоритмы сортировки. Рекурсия. 

 

РАЗДЕЛ 3. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ЛОГИКА И ТЕОРИЯ АЛГОРИТМОВ 

Высказывания и операции над ними. Отрицание (логическая связка «не»). Логическое 

умножение (конъюнкция). Логическое сложение (дизъюнкция). Логическое следование 

(импликация). Логическое тождество (эквиваленция). Исключающее «или» 

(неравнозначность).  Формулы алгебры высказываний.  Логические функции высказываний.  

Предикаты. Теория алгоритмов.  

 

РАЗДЕЛ 4. БАЗЫ ДАННЫХ 

Базы данных (БД). Типология БД. Распределенные БД. Нераспределенные БД. 

Проектирование БД. Модели данных. Системы управления базами данных (СУБД). 

Транзакции. Язык запросов SQL. Определение структуры данных (DDL). Манипуляции с 

данными (DML). Управление данными (DCL). Управление транзакциями (TCL). Агрегатные 

функции. Конструкции JOIN, WHERE, ORDER BY, GROUP BY. Хранимые функции и 

процедуры. Хранилища данных. ОLАР-технологии. 

 

РАЗДЕЛ 5. ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

Понятие жизненного цикла ПО. Модели и стадии ЖЦ ПО. Требования к 

эффективности и надежности проектных решений. Методы и средства проектирования. 

CASE-технологии, инструментарий. Функционально-ориентированное проектирование. 
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Объектно-ориентированный подход к проектированию. RUP, RAD, SADT технологии. 

Унифицированный язык моделирования UML. Диаграммы. 

 

РАЗДЕЛ 6. СОВРЕМЕННЫЕ СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

Современные трансляторы языков программирования. Интерпретация и компиляция. 

Методы программирования. Функциональное программирование. Объектно-

ориентированное программирование. Динамическое программирование. Человеко-

машинный интерфейс. Классификация ошибок при разработке ПО. Отладка ПО. 

Тестирование ПО. Мобильная разработка. Кроссплатформенная разработка. Веб разработка. 

Языки программирования С/С++, С#, Python.  

 

РАЗДЕЛ 7. НЕЧЕТКАЯ ЛОГИКА И НЕЙРОННЫЕ СЕТИ    

Нечеткие множества. Диаграмма Заде. Операции, свойства нечетких множеств, 

функции принадлежности. Нечеткая и лингвистическая переменная. Основные алгоритмы 

нечеткого вывода. Mamdani. Sugeno. Инструментарий Matlab, Scilab.  

История развития нейронных сетей (НС). Нейрон. Классификация НС. Алгоритмы 

обучения НС. Персептрон. Многослойные НС. Библиотеки Python: Scikit-learn, Tensorflow, 

Keras. Оптимизаторы, функции активации, слои. Переобучение. Гиперпараметры обучения. 

Критерии качества работы НС. Модели программирования в Keras. Сверточные нейронные 

сети. Ядро. Архитектуры. Рекуррентные НС. LSTM. Генетические алгоритмы. Глубокие НС. 

Автоэнкодеры. Генеративно-состязательные сети. Введение в обработку изображений. 
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ПРИМЕР ТЕСТОВОГО ЗАДАНИЯ 

 

Вопрос А.1 - 3 балла  

Какие три параметра должны совпасть со стороны клиента и в точке 

доступа, чтобы беспроводное соединение было установлено успешно? 

1 –  SSID, тип шифрования, пароль,   

2 –  MAC-адрес, скорость передачи данных, тип подключения,   

3 –  IP-адрес, DNS-сервер, шлюз,   

4 –  частота канала, имя устройства, версия прошивки.   

 

Вопрос А.2 - 3 балла  

Что сделает с полученным пакетом маршрутизатор, если адрес 

получателя данного пакета не содержится в его таблице маршрутизации и 

маршрут «по умолчанию» отсутствует?  

1 – пакет будет отправлен на ближайший маршрутизатор,   

2 – пакет будет отброшен,   

3 – пакет будет перенаправлен на адрес отправителя,   

4 – пакет будет сохранен в очереди до появления маршрута,   

5 – пакет будет отправлен в сеть широковещательной рассылки. 

 

Вопрос А.3 - 3 балла  

Какой тип диаграммы UML используется для моделирования 

взаимодействия объектов в системе во времени? 

1 – диаграмма классов,   

2 – диаграмма состояний,   

3 – диаграмма компонентов,   

4 – диаграмма последовательности,  

5 – диаграмма развертывания.   
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Вопрос А.4 - 3 балла  

Какой элемент UML используется для обозначения зависимости между 

классами? 

1 - сплошная линия с треугольником на конце, 

2 - пунктирная линия со стрелкой, 

3 - сплошная линия без стрелки, 

4 - пунктирная линия без стрелки. 

 

Вопрос А.5 - 3 балла  

Что делает команда scf() в Scilab? 

1 - создает новую фигуру для графика, 

2 - закрывает текущее окно графика, 

3 - сохраняет текущий график, 

4 - изменяет параметры графика. 

 

Вопрос А.6 - 3 балла  

Какой из следующих этапов является ключевым в алгоритме Мамдани 

при обработке нечеткой логики? 

1 – преобразование нечетких значений в бинарные, 

2 – сохранение данных в базе данных,   

3 – применение нечетких правил для получения нечетких выходных 

значений,  

4 – генерация случайных чисел для обработки неопределенности.   

 

Вопрос А.7 - 3 балла  

Какой запрос наиболее требователен к ресурсам? 

1 – SELECT * FROM Persons,  

2 – SELECT FirstName FROM Persons, 

3 – SELECT * FROM Persons ORDER BY FirstName,  

4 – SELECT FirstName FROM Persons ORDER BY FirstName.  
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Вопрос А.8  - 4 балла  

Какой слой НС следует использовать для многоклассовой классификации 

объектов в Keras? 

1 - Dense(units=1, activation='sigmoid'), 

2 - Dense(units=10, activation='softmax'), 

3 - Conv2D(filters=32, kernel_size=(3, 3)), 

4 - LSTM(units=50). 

 

Вопрос А.9  - 4 балла  

Что делает оператор -> в C++? 

1 - доступ к элементам массива, 

2 - доступ к членам объекта через указатель, 

3 - создание указателя на объект, 

4 - указание на константность. 

 

Вопрос А.10  - 5 балла  

Дан код программы на языке С++. Какое значение будет выведено после 

выполнения этого кода: 

 

1 - 10 20,   

2 - 15 25 , 

3 - 30 20,   

4 - 15 20.   
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Вопрос В.1 - 5 баллов  

Даны три множества, содержащие целые числа: A={1,2,7,9}, 

B={3,8,9,10,11}, C={1,4,6,7,11}. Сколько элементов содержит множество 

(A\B) C?  

 

Вопрос В.2 - 5 баллов  

Вычислить значение логической функции 

( X & (Y  Z)) Y  

для значений переменных X=true, Y=false, Z= true  

 

Вопрос В.3  - 6 баллов 

Написать запрос, который формирует список товаров из Ростова или из Шахт. 

 

 

Ответ: 

 

 

 

 

 
 

Вопрос В.5  -  6 баллов 

Дан фрагмент программы на языке Python. Какое значение будет 

выведено после выполнения этого фрагмента?  
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Вопрос В.6  -  6 баллов 

Дан фрагмент программы на языке С++. Какое значение будет выведено 

после выполнения этого фрагмента?  

 

 

Вопрос С.1 - 8 баллов 

Напишите алгоритм подсчета количества одинаковых пар букв в слове. 

Ответ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Примечание: Язык программирования на усмотрение абитуриента из следующего 

списка (C/C++, С#, Python). 
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Вопрос С.2  - 8 баллов  

Напишите алгоритм вычисления суммы чисел из трехзначного числа.  

Ответ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Примечание: Язык программирования на усмотрение абитуриента из следующего 

списка (C/C++, С#, Python). 

 

Вопрос  С.3  - 10 баллов 

Написать SQL-запрос, который подсчитывает общую стоимость проданных товаров. 

 

Ответ: 
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Вопрос  С.4  - 12 баллов  

Напишите алгоритм определения длины строки, используя рекурсию. 

Ответ: 
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